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Regulamento Geral POP CROSS 
 

O  POP  CROSS  é  uma  competição  automobilística  de  caris  demonstrativo  e  histórico  organizada  sob  o 

presente regulamento. 

O  presente  regulamento  define  as  norma  gerais  e  regulamentos  técnicos  das  provas  de  POP  CROSS  e 

assegura a sua aplicação bem como as  regas de  funcionamento do Campeonato Nacional e calendário de 

provas 

A participação nas provas de demonstração de POP CROSS  implica que o piloto e toda a sua equipa aceite 

sem reservas todos os artigos deste regulamento bem como as regras de civismo e boas práticas do espirito 

desportivas. 

 

Programa 
 

No domingo, 17 de Setembro de 2017 em coorganização com o Motor Club Ciudad de Zafra, a Associação 

Nacional de 2CV CROSS vai realizar uma demonstração de POP CROSS a contar para o campeonato nacional 

O objetivo desta demonstração é de divulgar e defender um património histórico automobilístico e que cada 

vez mais muitos pilotos se sentem atraídos para recordar e reviver o POP CROSS. 

Domingo  

09:00h Controlo Administrativo  e Técnico com instalação de Transponders 

09:45h Breefing 

10:00h Treinos Livres POP CROSS  

10:30h Treinos qualificados  

11:45h Semi‐Finais POP CROSS  

12:30h Final 1 Kart Cross 

13:45h Final POP CROSS 

14:30h Final 2 Kart Cross 

15:00h Publicação dos Resultados 

16:00h Entrega de Prémios 

 

 

 



 

   

 

 

 3 
 

Inscrições 
 

A participação nas provas de demonstração de POP CROSS é feita por  inscrição dos pilotos e suas equipas 

através  de  formulários  que  é  enviado  para  os  pilotos  por  email  e  disponibilizado  na  página  web  da 

Associação Nacional 2CV CROSS.  

1. As Inscrições fecham no dia 11 de Setembro. 

2. Pelo simples  facto de assinar a  ficha de  inscrição, o piloto, bem como os membros da sua equipa, 

declaram implicitamente conhecer e submeter‐se às disposições das presentes prescrições e outros 

regulamentos aplicáveis. 

3. No que respeita às viaturas de competição, fica bem claro que, os concorrentes  inscrevem sob sua 

inteira  responsabilidade  e  honra,  uma  viatura  conforme  o  regulamento  técnico  específico  das 

categorias e a que corresponda a sua inscrição. 

 

Pilotos e equipas 
 

Os pilotos e respetivos membros da sua equipa têm de ser sócios Associação Nacional 2CV CROSS. 

1. Os pilotos devem ter mais de 16 anos de idade e possuir carta de condução 

2. No decorrer de uma prova, uma viatura só poder ser conduzida por um único piloto e um piloto não 

pode conduzir mais do que uma viatura. 

3. Os pilotos deverão obrigatoriamente usar o seguinte equipamento:  

a. Capacete  

b. Fato  

c. Luvas 

d. Sapatos e meias 

4. Entende‐se  por  equipa  o  conjunto  constituído  pelo  concorrente  /  Piloto  inscrito  e  pelos  seus 

assistentes  (máximo de 4). Nesta prova os assistentes não  terão acesso nem à zona de pré‐grelha 

nem à pista. 

5. Direitos e deveres dos pilotos 

a. Os pilotos devem respeitar e cumprir a sinalização de pista (feita por meio de bandeiras) de 

acordo com este regulamento 

b. Os pilotos devem respeitar e cumprir os sinais e ordens dos comissários e direção de prova 

c. É  proibido  sair  das  imediações  da  pista.  Qualquer  piloto  que  saia  da  pista  deve  parar 

imediatamente e só regressar à pista depois de ter sido autorizado por um comissário. 
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d. Se não for por um caso de força maior (avaria, acidente, etc.), é proibido parar na pista por 

sua própria iniciativa, incluindo entre a linha de chegada e a saída da pista e / ou entrada no 

parque fechado. 

e. O confronto e obstruções voluntárias são proibidos e punidos severamente com pelo menos 

a dedução de pontos no campeonato 

f. Qualquer piloto que recebe um aviso de condução agressiva, antidesportiva ou perigosa, se 

persistir será desqualificado e poderá ser inibido de participar em qualquer prova organizada 

pela Associação Nacional 2CV CROSS 

g. É proibida a realização de qualquer trabalho mecânico na pista e na grelha de partida exceto 

se autorizado pela Direção de prova e em circunstância muito particulares. 

h. É proibido circular em sentido contrário á da prova.  

i. Quando uma viatura  ficar  imobilizada por mais de dez  segundos na pista ou na berma, o 

piloto deve evacua‐la  sob  a proteção dos Comissários e deve dirigir‐se  imediatamente ao 

local indicado por eles. 

j. Qualquer piloto que recebeu ajuda dos comissários ou ajuda externa não pode continuar a 

corrida e deve ir imediatamente para o parque de pilotos. Em qualquer caso, os comissários 

não podem intervir antes da corrida terminar. 

k. Só  poderão  alinhar  nas  grelhas  os  concorrentes  que  à  hora  estejam  presentes.  Todo  o 

alinhamento para a grelha da  corrida  será antecedido de uma organização em pré‐grelha 

com a antecedência de 15 minutos antes de cada manga, em espaço adjacente à pista. 

l. No  caso  de  avarias  que  impossibilitem  o  alinhamento  na  manga,  será  reservada  a 

possibilidade de voltar à prova na manga sucessiva, partido dos últimos  lugares da grelha. 

Exemplo: o último a desistir é o primeiro dos desistentes 

m. As equipas de Assistência só poderão intervir dentro das zonas específicas para a assistência, 

em  apoio  das  suas  viaturas,  ou  em  casos  em  que  a  Direção  de  prova  solicite  a  sua 

intervenção  por  motivos  de  avaria,  acidente  ou  desistência.  Fora  destas  situações,  é 

completamente interdita a sua comparência junto das viaturas ao longo do Evento. 
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Viaturas 
 

1. São admitidas em todas as provas duas categorias de viaturas: 

a. PC1  ‐  Citroen  2CV  ou  derivado  equipado  com  um  motor  602cm3  e  de  acordo  com  o 

regulamento técnico especifico 

b. PC2 – Citroen 2CV ou derivado equipado com um motor de dois cilindros arrefecido a ar e de 

acordo com o regulamento técnico especifico 

2. Estão interditas à provas viaturas que não cumpram nenhum dos regulamentos técnicos 

3. As viaturas devem estar em bom estado de conservação e circulação e em estrita conformidade com 

o  regulamento  técnico. Se  isso não acontecer, a viatura e o piloto  serão  inibidos de participar na 

prova. 

4. O Nome do piloto e o tipo de sangue deverão ser  inscritos sob o  local do para‐brisas em  letras de 

peno menos 5 cm de altura e cor contrastante com a pintura da viatura. 

5. Numeração das viaturas 

a. Os números das viaturas são fornecidos e atribuídos pela Associação Nacional 2CV CROSS, a 

pedido do piloto e por ordem. Não podem existir números repetidos ou precedidos de um 

ou mais zeros. 

b. Cada viatura deve possuir o seu número distintivo nas portas, na tampa da mala e no topo 

da carroçaria. 

c. O número é necessariamente preto, contrastando sobre um fundo branco retangular e com 

23 cm de altura e 4cm de espessura. 

6. A  circulação  das  viaturas  em  via  pública  é  proibida,  exceto  se  for  obtida  autorização  para  a 

deslocação das mesmas em caravana para desfiles públicos ou deslocação de um parque  fechado 

para a pista. 

 

Disciplina e segurança
 

1. Circular em sentido contrário 

É interdito aos condutores, sob pena de exclusão imediata, circular com a sua viatura, em qualquer 

momento da prova, no sentido oposto ao do percurso. No entanto poderá ser empurrada na direção 

contrária à da prova, para se deslocar de uma posição perigosa, mas sempre sob a supervisão dos 

comissários de pista. O condutor não poderá empurrar a sua viatura, seja por que motivo for, se esta 

estiver imobilizada dentro dos limites da pista. 
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2. Delimitação da pista  

Em qualquer momento da prova, os condutores apenas poderão utilizar a pista que é delimitada 

pelas suas bermas naturais ou por traços pintados no solo e devem respeitar as disposições da 

organização, quanto à condução em circuito. 

3. Manobras proibidas 

É proibido efetuar simulações de arranque e manobras de ziguezague, a menos que seja realizada na 

zona compreendida entra a saída da pré‐grelha e a grelha de partida. O incumprimento desta 

proibição implicará a aplicação de uma penalidade que poderá levar à exclusão da prova, se a 

manobra praticada originou perigo iminente para os outros condutores em prova. 

4. Viatura com problemas mecânicos 

Deve abandonar a pista tão rápido que seja possível, ou estacionar em local que reúna as condições 

de segurança necessárias para o efetuar. 

5. Utilização da pista e previsão de ultrapassagem  

Durante uma corrida, as viaturas podem utilizar toda a largura da pista. No entanto, se uma viatura 

for alcançada por outra prestes a ganhar‐lhe uma volta, o condutor da viatura alcançada deverá 

facilitar a ultrapassagem e permitir uma ultrapassagem em segurança 

6. As curvas, assim como as zonas de entrada e saída podem ser negociadas pelos condutores, como 

estes entenderem mas dentro dos limites da pista. A ultrapassagem, tendo em conta as 

possibilidades do momento, pode ser efetuada pela direita ou pela esquerda. A condução fora dos 

limites será sancionada. 

7. Manobras anti‐desportivas  

São totalmente interditas em pista quaisquer manobras susceptíveis de prejudicar outros 

concorrentes, nomeadamente:  

a. Toques 

b. Empurrões;  

c. Mais do que uma mudança de direção tendo em vista evitar a ultrapassagem por outro 

concorrente;  

d. Concentração voluntária de veículos no interior ou exterior de uma curva, com o intuito de 

bloquear outro concorrente;  

e. mudanças anormais de direção com o intuito de prejudicar outro concorrente;  

f. Quaisquer das manobras acima, serão penalizadas de acordo com a sua gravidade e 

frequência, com pena que poderá ir desde a multa, até à exclusão da prova  

8. Obstrução de pista  

São interditas quaisquer manobras de obstrução em pista, praticadas por um ou vários condutores, 

tendo ou não interesses comuns. A circulação de vários veículos lado a lado de forma constante ou 

em formação em leque, só é permitida quando não existir qualquer outro veículo a tentar 

ultrapassá‐los. 
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9. Obstrução sistemática 

A penalização infligida aos condutores que obstruam uma parte da pista será mais severa no caso de 

obstrução sistemática, indo por esse motivo de uma multa até à exclusão da corrida. Será aplicada a 

mesma penalização aos concorrentes que conduzam em ziguezague na pista para impedir a 

ultrapassagem dos outros concorrentes 

10. Reincidências 

 A repetição de faltas graves ou a evidência de uma falta de controlo da viatura (tal como uma saída 

da pista), poderão resultar em exclusão dos condutores 

11. Empurrar uma viatura na pista  

É proibido empurrar uma viatura ao longo da pista, e/ou fazê‐la cruzar a linha de chegada dessa 

forma 

 

Publicidade e imagem
 

1. Os participantes poderão usar toda a publicidade segundo as normas vigentes pela Lei Portuguesa e 

desde que: 

g. Não seja contrária aos princípios da boa moral e costumes 

h. Não seja de natureza política ou religiosa 

i. Não  colida  com  os  espaços  destinados  às  placas  e  números  de  competição  e  nome  do 

condutor 

j. Poderá ser imposta uma interdição de marcas ou produtos, que sejam objeto da publicidade 

obrigatória 

k. São  proibidos  todos  e  quaisquer  painéis  publicitários  que  impliquem  a  modificação  da 

carroçaria, o perfil do veículo ou que sejam salientes em relação à carroçaria e não podem 

colidir  com  os  espaços  destinados  às  placas  e  números  de  competição  e  nome  dos 

condutores 

l. Os espaços publicitários que se encontram na parte superior e / ou inferior dos números de 

competição são reservados à publicidade dos organizadores. 

m. Os concorrentes não podem recusar a publicidade obrigatória proposta pelo organizador, a 

sua recusa poderá implicar a não atribuição dos patrocínios e prémios previstos. 

n. Os  concorrentes  que  aceitem  a  publicidade  facultativa  dos  organizadores,  devem  para  o 

efeito reservar os espaços indicados no regulamento do evento. 

o. A  organização,  respetivos  patrocinadores  e  as  entidades  que  colaboram  na  organização 

deste evento, reservam‐se o direito de utilizar livremente em todos os países e sob todas as 

formas, a participação dos concorrentes, assim como os resultados por estes obtidos. 

p. O  evento  pode  ser  gravado  em  vídeo  e/ou  fotografado  pela  organização  para  posterior 

difusão nos meios tidos como oportunos. 
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2. Publicidade e imagens obrigatória 

a. Número de identificação da viatura com as faixas de publicidade obrigatória fornecidos pela 

organização e para serem colocados nas duas portas dianteiras, tampa da mala e tejadilho. 

b. Identificação da categoria de competição (PC1 / PC2) fornecida pela organização e para ser 

colocada na parte inferior do guarda lamas da frente direito e no canto superior esquerdo da 

tampa da mala. 

c. Identificação do piloto com o grupo sanguíneo no ventilador ou na porta do condutor 

d. Publicidade da(s) entidades patrocinadoras do evento ou da associação em  local a  indicar 

pela organização. 

 

 

Pista 
 

1. Circuito “EL CASTELLAR” Ctra. Nacional 435 – ZAFRA/HUELVA Aceso pelas do Matadoro. 

2. A pista é um circuito fechado, traçado num local fechado à circulação pública.  

3. A superfície da pista é de terra batida na totalidade do seu percurso.  

4. A pista tem mais de 8 metros de largura e um comprimento de 1000 metros. 

5. O público não deve  ter acesso ao  interior do circuito e a sua proteção  tem de ser assegurada por 

meios adequados 
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6. Meios de apoio em pista 

a. Meio de reboque 

b. Meios de rega  

c. Meios de compactação da pista: cilindro ou niveladora 

d. Meios de segurança: Bombeiros, ambulância 

e. Sistema de som para chamada dos pilotos e animação de pista 

f. Recolha de lixo 

g. Casas de banho 

h. Zona de bebidas e alimentação 

1. Um Parque de pilotos com: 

a. Espaços para acomodar um média de 20 concorrentes e suas equipas com uma viatura com 

atrelado, um 2cv Cross, uma tenda e uma viatura de assistência 

7. Um  parque  de  espectadores,  o  espaço  destinado  aos  espectadores  deve  respeitar  as  distâncias 

regulamentares se segurança. 

8. Os espectadores estão autorizados a circular (a pé) no parque de pilotos 
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Sistema de informação aos pilotos
 

1. Bandeira amarela   Indica perigo à frente, ou em naquele setor. Quando a bandeira amarela 

      é agitada o piloto deve reduzir a velocidade e é proibido ultrapassar. 

2. Brandeira Verde   Indica que não há mais perigo e a pista já está liberada. Geralmente a   

      bandeira verde é agitada logo após a bandeira amarela. 

 

3. Bandeira Vermelha  Indica que a corrida foi interrompida ou paralisada por acidente nas duas 

      primeiras voltas, problemas meteorológicos ou acidentes muito graves que 

      impedem a passagem dos carros por algum ponto da pista. Na bandeira 

      amarela houve um acidente, mas os carros podem passar pelo local em baixa 

      velocidade, já na bandeira vermelha houve um acidente que bloqueou a 

      pista. 

4. Bandeira Preta    Indica que o piloto que recebeu esta bandeirada foi desclassificado por 

      incumprimento de uma regra. Geralmente o piloto que ultrapassa com 

      bandeira amarela, ou que sai ou entra no parque de viaturas sem  

      autorização, além daqueles que não cumprem a punição estabelecida pela 

      Direção de prova. 

5. Bandeira Branca  Indica a presença de carro lento na pista. Pode ser a presença de algum carro 

      prestando serviços na pista ou uma ambulância. 

6. Bandeira Xadrez  Fim de prova 

 

Controlos e instalações 
 

1. Controlo Administrativo 

Uma vez que só os pilotos  inscritos até ao dia 11 de Setembro de 2017 terão acesso ao  interior da 

pista, o controlo administrativo será apenas constituído pela comparência do piloto 

2. Controlo Técnico 

Inspeção técnica das viaturas e pilotos para se verificar a aplicação de todas as normas de segurança 

e características técnicas da viatura e piloto 

O piloto deve‐se apresentar com a viatura, dentro do tempo estabelecido no programa.  

O Comissário Técnico deverá elaborar uma vistoria às condições de circulação e segurança da viatura 

e verificar se cumpre com todas as normas do presente regulamento.  

Seguidamente, à inspeção Técnica a viatura será selada no roll‐bar e colocado o transponder. 
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a. Pontos a verificar entre outros previstos no regulamento específico: 

‐ Equipamento do piloto    ‐ Cintos de segurança 

‐ Arco de segurança      ‐ Assento 

‐ Habitáculo        ‐ Fecho das portas e capô 

‐ Carroçaria        ‐ Motor 

‐ Carburador        ‐ Direção 

‐ Caixa e transmissões      ‐ Chassis e suspensão 

‐ Jantes e pneus      ‐ Tampão do depósito 

‐ Travões        ‐ Eletricidade 

‐ Corta corrente      ‐ Número de identificação 

‐ Nome do piloto      ‐ Grupo sanguíneo 

‐ Publicidade obrigatória 

3. Pré‐Grelha 

Zona de segurança para acomodar 20 viaturas estacionadas em linha para a ordenação das viaturas 

por ordem da grelha de partida. 

4. Conta‐Voltas 

Placa visível a todos os pilotos para anunciar o número de voltas restantes para o fim da corrida 

5. Painel informativo 

O painel informativo deve ser localizado junto do parque de viaturas e resguardado das intempéries 

e  estará  disponível  e  atualizado  durante  toda  a  corrida  para  anunciar  resultados  e  deferentes 

decisões e informações durante os dias da corrida 

No painel informativo constam as seguintes informações: 

a. Horários 

b. Sequência de entrada nos treinos qualificados 

c. Classificações Gerais e por classes 

d. Resultados finais 

6. Instalação sonora 

O parque está equipado com instalação sonora que permite tornar audível a todos os participantes, 

qualquer informação ou apelo da organização. 

7. Parque de viaturas 

Cada equipa terá direito a uma zona reservada no parque de viaturas 

a. O acesso ao parque de viaturas é  livre ao público, mas é  interdito o acesso às estruturas e 

espaços dos pilotos 

b. Todos  os  pilotos  recebem  um  mapa  do  parque  de  viaturas  com  os  locais  e  meios  de 

segurança onde serão  indicados os caminhos e direção de circulação, entradas e saídas da 

pista e os acessos e saídas do público. 

c. Cada equipa terá na sua zona de ter pelo menos um extintor de incêndio de 6Kg. ABC.  
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d. Por questões cívicas e ambientais as equipas devem revestir o piso na zona do seu parque de 

viatura numa área não inferior 5 x 4 metros por forma evitar derramamento de óleos e 

poluentes para o solo.  

Todos os poluentes e seus resíduos devem ser removidos (óleos, hidrocarbonetos, etc.) 

8. Rega de pista 

a. A  Rega  da  pista  será  efetuada  por  decisão  do  diretor  de  prova  e  poderão  ser  feitas  no 

intervalo entre o fim de uma corrida de qualificação ou corrida final. 

b. Poderá ser autorizado pelo Diretor de Prova uma volta de reconhecimento ao circuito, em 

velocidade lenta, sendo proibidas as ultrapassagens. 

Desenvolvimento da corrida 
 

1. A prova de POP CROSS realizar‐se‐á no decorrer de todo o dia, sendo os horários fixados pela direção 

de prova e anunciados antecipadamente 

2. O Diretor de prova fará uma reunião com todos os participantes, no sentido de serem comunicadas 

todas a regras, procedimentos e programa do evento. 

a. Durante esta  reunião  será determinado um período de esclarecimento de dúvidas  com o 

desenrolar do evento. 

b. Os pilotos são os responsáveis pela sua presença no briefing, pelo que o atraso dará lugar à 

aplicação de uma multa. A Organização convocará o piloto ou  seu  representante que não 

tenham assinado a folha de presenças, a fim de lhe comunicar a penalidade imposta, dando‐

lhe também os detalhes do briefing. 

3. As diferentes atividade da prova de POP CROSS ocorrem na seguinte ordem 

a. Treinos Livres  

‐ Em todas as provas haverá um período com o mínimo de 20 minutos previsto para treinos 

livres de todas as Categorias, sendo permitido cada piloto entrar em pista mais que uma vez 

(séries) até ao encerramento em que será mostrada a bandeira de xadrez sequencialmente a 

todos os pilotos 

‐ Os treinos  livres serão efetuados por séries, cujos participantes serão definidos/sorteados 

pelo  organizador,  de  acordo  com  a  lista  de  participantes.  No  período  de  20 minutos  os 

pilotos deverão dirigir as  suas  viaturas para a  zona da pré‐grelha, onde, pelo organizador 

serão constituídas por duas séries com o máximo de até 8 (oito) viaturas, saindo para a pista 

diretamente da pré‐grelha. 

b. Treinos qualificados  

Os treinos qualificados serão realizados por séries com o máximo de 4 (quatro) viaturas, 

cujos participantes serão definidos/sorteados pelo organizador, de acordo com a lista de 

participantes. 
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c. Todas as sessões de treinos qualificados terão a duração de 3 (três) voltas lançadas, sendo 

apurado o melhor tempo de volta por cada condutor. 

A contagem das três voltas de cada sessão iniciar‐se‐á a partir do momento em que a viatura 

em pista passar sobre a linha de meta pela primeira vez em volta lançada. 

Esgotadas as 3 (três) voltas, será mostrada a bandeira de xadrez ao condutor, devendo este 

abandonar a pista. 

Para ser considerada volta cronometrada, o condutor terá de efetuar uma volta completa ao 

circuito. 

Os treinos cronometrados são obrigatórios para todos os condutores.  

d. Mangas de qualificação (8 Voltas) 

‐  1ª  Manga  de  qualificação  –  a  grelha  de  partida  é  formada  por  6  a  10  viaturas  pela 

classificação dos treinos cronometrados. (1º; 3º; 5º; 7º; 9º; 11º; 13º; 15º, etc..) 

‐  2ª  Manga  de  qualificação  –  a  grelha  de  partida  é  formada  por  6  a  10  viaturas  pela 

classificação dos treinos cronometrados. (2º; 4º; 6º; 8º; 10º; 12º; 14º; 16º, etc…) 

‐ Para o apuramento para a final será considerada a posição final das mangas de qualificação 

(a  primeira  linha  da  grelha  é  composta  pelo  dois  primeiros  qualificados  das mangas  de 

qualificação, a segunda linha da grelha pelos segundos qualificados… e por ai em diante). O 

lado da grelha de partida é atribuído pelo melhor tempo dos treinos qualificados, sendo que 

o piloto com o melhor tempo é posicionado do lado da primeira curva (lado direito da grelha 

e a primeira curva for para a direita). 

e. Final (12 Voltas) 

4. Grelha de partida 

a. A Grelha de partida é constituída no formato 2x2x2x2 por fileiras de pilotos e espaçadas de 

pelo menos 7 metros 

b. Deverá ainda considerar‐se, quando possível, na constituição da grelha, a existência de um 

corredor  central,  pelo  que  a  separação minima  lateral  existente  entre  duas  viaturas,  na 

mesma linha, não deverá ser inferior a 2,5 metros. 

c. A  localização da Pole Position,  relativamente à grelha de partida,  será  sempre do  lado da 

pista que corresponder à corda da primeira curva do circuito. Ex. Primeira curva à direita, 

Pole Position do lado direito. 

d. Se um condutor não participar, o seu  lugar ficará  livre e não poderá ser ocupado por outro 

condutor na mesma linha. 

e. A  qualquer  viatura  que  na  grelha  de  partida  sofra  uma  avaria  que  a  impeça  de  se 

movimentar pelos  seus próprios meios, é proibida qualquer ajuda exterior para a  repor a 

trabalhar, seja por parte dos Assistentes ou de elementos da organização.  

Nestas  circunstâncias,  deverá  a mesma  ser  retirada  para  local  seguro  fora  da  grelha  de 

partida, não sendo autorizada a sua participação na corrida. 
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A manobra de retirar a viatura para local seguro deverá ser feita com a maior rapidez pelos 

Comissários  no  local,  não  podendo  o  Diretor  de  Prova  atrasar  a  partida  por  motivos 

relacionados  com  quaisquer  insistências  do  condutor  para  tentar  recolocar  o  motor  a 

trabalhar. 

Após  a  final,  os  carros  são  parqueados  em  parque  fechado  para  exibição  e  comunicação  dos 

resultados. 

Procedimento de prova 
 

1. Procedimento de partida 

a. Uma  vez  as  viaturas  estejam  perfiladas  na  grelha  de  partida,  um  comissário  levanta  a 

bandeira  verde  na  primeira  linha  para  garantir  que  todos  os  pilotos  estão  prontos  para 

partir. 

b. A  partida  serão  dadas  por  bandeirada  e  sinalizada  atempadamente  por  placas  com  a 

indicação de “MOTOR” e só então é baixada a bandeira nacional. 

Recomenda‐se o tempo de 15” para os pilotos poderem preparar a partida. 

A apresentação dos painéis é feita pelo meio da pista. 

2. Paragem de prova 

a. Se  for  necessário  interromper  a  demonstração,  devido  a  falsa  partida,  acidente  que 

provoque obstrução da pista, ou porque as condições climatéricas a tornarem impraticável, 

ou ainda por quaisquer outras razões de força maior, o Diretor de prova exibirá a bandeira 

vermelha na zona da linha de chegada. 

Após  a  apresentação  da  bandeira  vermelha,  todos  os  concorrentes  deverão  reduzir 

significativamente a velocidade e dirigir‐se em velocidade lenta para a grelha de partida. 

Á exibição de bandeiras amarelas aos pilotos por parte dos comissários, os mesmo devem 

reduzir a velocidade para manter a segurança da prova. 

b. Se a prova for interrompida antes do número programado de voltas (bandeira vermelha), 

três casos são possíveis: 

‐ Menos de duas voltas realizadas: Os pilotos partem para o numero de voltas e restantes na 

mesma posição da grelha de partida, deixando em vazio os lugares dos pilotos em falta. 

‐ Pelo menos duas voltas realizadas: Os pilotos parte de uma nova grelha baseada na posição 

da última passagem  sobre a linha da meta 

‐ ¾ de voltas realizadas: a prova é declarada terminada e a classificação é realizada com base 

na posição da última passagem sobre a linha da meta. 
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Classificações e prémios 
 

1. Classificação por prova 

a. O alinhamento da grelha de partida é realizado por ordem crescente dos melhores tempos 
registados (ex. 1a linha de grelha com 2 carros, 1a posição, melhor tempo e interior da pista, 
2a posição, 2o melhor tempo e exterior da pista). 

b. A Classificação tem como base o número de voltas realizadas e a ordem de chegada na linha 

de meta, incluindo abandonos desde que tenham completado pelo menos uma volta. 

c. A classificação final por prova é atribuída em pontos da seguinte forma: 

1º lugar  25 Pontos  4º lugar  12 Pontos  7º lugar  6 Pontos  Restantes  1 Ponto 

2º lugar  18 Pontos  5º lugar  10 Pontos  8º lugar  4 Pontos 

3º lugar  15 Pontos  6º lugar  8 Pontos  9º lugar  2 Pontos 

 

Para  efeitos  de  pontuação  em  cada  prova  do  campeonato,  considera‐se  que  um  piloto 

participa numa corrida, desde que participe regularmente na partida efetiva e ultrapasse a 

linha de partida, mesmo que não consiga concluir uma volta completa. 

d. Classificações 

‐ Classificação Geral 

‐ Classificação na classe PC1 

‐ Classificação na classe PC2 

e. No final de cada corrida serão comunicados os resultados e os três melhores pilotos da cada 

classe sobem ao pódio seguidos dos três melhores pilotos da classificação Geral 

2. A classificação oficial do campeonato POP CROSS é constituída pela acumulação dos pontos obtidos 

nas diferente provas. 

3. Por forma a equilibrar a pontuação do campeonato todos os pilotos têm de eliminar a pontuação de 

uma prova  (que  tenham ou não participado nela). Assim sendo, a pontuação  final do campeonato 

apenas contempla o somatório de apenas 5 provas. 

4. Ao piloto que, no final do campeonato, tiver obtido o maior número de pontos será atribuído o título 

de CAMPEÃO NACIONAL DE POP CROSS e ser‐lhe‐á entregue o Troféu de Honra. 

5. Aos classificados em segundo e terceiro lugar serão atribuídas placas. 

6. Prémios do Campeonato Nacional POP CROSS 
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Comissários 
 

Para a realização das provas de POP CROSS é necessário o seguinte corpo de comissários que tenham dado 

consentimento prévio por escrito à organização da aceitação do presente regulamento: 

q. Direção de Prova  

r. Comissários de pista 

s. Comissário Técnico 

t. Responsáveis pelos meios de socorro 

u. Responsável administrativo 

v. Cronometristas 

Toda a direção de prova é da responsabilidade do Motor Club Ciudade de Zafra e da Federacion Extremeña 

de Automovilismo. 

Cronometragem 
 

1. A equipa de cronometragem é da Federación Extremeña de Automovilismo 

2. Deve ter‐se em consideração que a cronometragem de uma prova de POP CROSS é mais complexa 

do que na maioria das outras disciplinas devido ao número de carros em pista, ao número de volta e 

especialmente elevada probabilidade de dobragem de pilotos. 

3. A leitura da passagem dos concorrentes e a tiragem de tempo serão feitas por meio de transponders 
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Organização 
 

Associação Nacional 2CV CROSS 

Rua Alvaro Ferreira Alves, 17B 

2855‐591 Corroios 

Email: geral@2cvcross.pt 

web: www.2cvcross.pt 

Fb: www.facebook.com/2cvcross 

NIF: 514 235 942  

IBAN: PT50 0045 9071 4028 6002 0920 6 

 

Patrocinadores e apoios 

 

 

   
  

Tudo para 2cv / 2CV Mehari Club Cassis    Tendas do Oeste 

Rua Álvaro Ferreira Alves 17A        Rua D. Dinis Casalinhos de Alfaiata 

2855‐591 Corroios          2560‐433 Silveira   

Telm: 00351 917715322        Tel.: 00351 261 932 979 

Email: geral@tudopara2cv.com       Email: tendasoeste@gmail.com 

Web:  www.tudopara2cv.com        web: www.tendasoeste.com 

 

Motor Club Ciudad de Zafra        Ayuntamento de Zafra 

Zafra 

Telm: 0034 629115507 

Email: motorclubzafra@gmail.com 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rua Alvaro Ferreira Alves, 17B  2855‐591 Corroios 

Email: mail@2cvcross.pt  web: www.2cvcross.pt 

NIF: 514 235 942  IBAN: PT50 0045 9071 4028 6002 0920 6 


